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Dotykowy monitor graficzny
Podrecznik uzytkownika Dot View Wer. 1.0
Numer produktu: DV-1E
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Rozdziat 1 Wstep
1-1 DotView DV-1 Dane techniczne

DotView DV-1 to przenosny wyswietlacz graficzny sktadajgcy sie z 24-punktow w pionie i 32-punktéw w

poziomie.

Po podtaczeniu komputera do interfejsu komunikacyjnego komputera i uzyciu oprogramowania
DotView, informacje z komputera PC bedg graficznie wyswietlane na monitorze urzgdzenia DV-1

W czasie rzeczywistym.
Dane techniczne DV-1:

(1)Wyswietlacz graficzny
Liczba punktow = 24 x 32 (=768 Punktow).
Odstep miedzy punktami = 3 mm.

Cykl ciggtego wyswietlania = ponad 20 wzoréw na sekunde
Mozliwe jest jednoczesne wyswietlanie obrazu statego i ruchomego.

(2)Podtgczenie

Interfejs komunikacyjny = RS-232C, 38400 bps.
Gniazdo = 9 Pinowe, meskie (DTE)

(3)Klawiatura przyciskowa

(4)Zasilacz

Klawisze funkcyjne = dzwignia kierunkowa (dzojstik — 4 kierunki),
klawisze strzatek — 4 sztuki, klawisze Shift — 3 sztuki. Klawiatura
oraz ukltad sekcji dotykowej jest odwracalny i pozwala
uzytkownikowi w fatwy sposdb wybrac lewa lub prawg orientacje
odczytu dotykowego i operacji klawiszowych.

Wejscie: AC100 240[V],24 31[VA],50/60[Hz]

Wyijscie: DC5[V],2A.

Pob6or mocy = Przy obrazie statycznym: okoto 1.8[W],
Maksimum 6[W]

(5)Urzadzenie jest tatwe w przenoszeniu.

Wymiary zewnetrzne =Szerokos¢ 220 mm, Diugosé 150 mm,
Wysokos¢ 95 mm.
Waga =(samo urzgdzenie) okoto 2.1 kg, (zasilacz) okoto 0.2 kg.



1-2 Uwagi dotyczgce uzytkowania
W celu wiasciwej eksploatacji urzgdzenia i zapewnienia jego poprawnej pracy nalezy
przestrzegac nastepujgcych zasad uzytkowania:

1.

o 0~ wN

Unikaj uzytkowania urzgdzenia w miejscach, w ktorych zostatoby poddane
bezposredniemu dziataniu promieni stonecznych, o duzej wilgotnosci, duzych
zmianach temperatury, w zakurzonym $rodowisku. Zalecana temperatura
Srodowiska pracy powinna zawiera¢ sie w granicach 5°C - 35°C.

Uwazaj, by nie rozla¢ napojow (np. kawy, soku lub wody) na wyswietlacz.
Nie rozkrecaj urzadzenia, gdyz moze to spowodowac utrate gwarancji.

Nie upusc¢ urzadzenia i chron je przed silnymi wstrzgsami.

Uzywaj jedynie zasilacza dostarczonego wraz z urzgdzeniem.
Prawdopodobienstwo uszkodzenia wzrasta wraz z uzyciem zasilacza innego
niz zalecany. Jezeli urzadzenie ulegnie uszkodzeniu przy zastosowania
innego zasilania, spowoduje to utrate gwaranciji.

Gdy urzadzenie ulegnie zabrudzeniu, nalezy przetrze¢ je za pomocg suchej
szmatki lub wycisnietej do sucha $ciereczki nawilzonej neutralnym
detergentem. Nie nalezy uzywac srodkéw na bazie rozpuszczalnika czy
benzyny.

Nie nalezy uzywac urzgdzenia w poblizu odbiornikow radiowo-telewizyjnych
z powodu wystepowania mozliwych zaktécen interferencyjnych.

Jezeli wystgpit problem techniczny, skontaktuj sie ze sprzedawcag lub

producentem urzgdzenia.



1-3 Oswiadczenie FCC
Urzadzenie jest zgodne z wymaganiami FCC w czesci 15. Poprawne
dziatanie jest uzaleznione od ponizszych warunkow:
(1) Urzadzenie moze nie powodowac interferencji.
(2) Urzadzenie musi znosi¢ odbierang interferencje wigczajgc w to tg, ktora
moze powodowac niechciane dziatanie.

Sprzet zostat przetestowany pod wzgledem zgodnosci z zarzgdzeniami
dotyczgcymi urzgdzenh cyfrowych Klasy B, zgodnie z punktem 15 regulaminu
FCC. Zarzadzenia zostaty stworzone, aby zapewni¢ ochrone przed szkodliwg
ingerencjg w miejscu instalacji urzagdzenia. Sprzet generuje, uzywa i emituje
promieniowanie radiowe i jesli urzadzenie nie jest instalowane i uzywane
zgodnie z instrukcjg moze powodowacé zaktdécenia w komunikacji radiowej.
Jednak, nie ma gwarancji, ze zakitdcenia nie bedg sie pojawiac. Jesli
urzgdzenie powoduje zaktdocenia w odbiorze sygnatu radiowego Iub
telewizyjnego, co mozna sprawdzic¢ przez wytgczenie i wigczenie urzadzenia,
zaleca sie wykonanie ponizszych czynnosci:

® Zmien potozenie anteny odbiornika.

® Zwieksz odlegtos¢ pomiedzy sprzetem i odbiornikiem.

® Podigcz urzgdzenie do zrodta zasilania innego niz ten do ktérego
podtaczony jest odbiornik.

® Zasiegnij porady sprzedawcy lub doswiadczonego technika

FC

radio-telewizyjnego.



1-4 Deklaracja zgodnosci EC

No. ES-580008-1

EC DECLARATION OF CONFORMITY

Name and address of
the applicant:

Name and address of
the manufacturer:

Herewith declares that
Equipment:
Model:

(Directive 89/336/EEC modified — Annex I.1)

KGS CORPORATION
1004 Ogawa, Ogawa-machi, Hiki-gun, Saitama 355-0321, Japan

KGS CORPORATION
1004 Ogawa, Ogawa-machi, Hiki-gun, Saitama 355-0321, Japan

Dot View
DV-1E

- is in conformity with the provisions of the Electromagnetic Compatibility Directive
89/336/EEC (amended by 92/31/EEC & 93/68/EEC).

And furthermore declares that

- the following (parts/clauses of) harmonised standards have been applied:

.EN 55022: 1998

.EN 55024: 1998

+A1:2001

.EN 61000-3-2: 2000

.EN 61000-3-3: 1995

+A1:2001

Place: JAPAN

Information technology equipment
-Radio disturbance characteristics
-Limits and methods of measurement

Information technology equipment
-Immunity characteristics
-Limits and methods of measurement

Electromagnetic compatibility (EMC)
-Part 3-2: Limits for harmonic current emissions
(equipment input current up to and including 16A per phase)

Electromagnetic compatibility (EMC)
-Part 3-3: Limits
-Limitation of voltage change, voltage fluctuations and flicker
in public low-voltage supply systems, for equipment with
rated current =16A per phase and not subject to conditional
connection

Date: 5 September 2003

K % «cs corporaTiON

Y.Shiraishi

Manager, Engineering Section




No. E580008-2

EC DECLARATION OF CONFORMITY
(Directive 89/336/EEC modified — Annex 1.1)

Name and address of KGS CORPORATION

the applicant: 1004 Ogawa, Ogawa-machi, Hiki-gun, Saitama 355-0321, Japan
Name and address of Kaga Components Co., Ltd

the manufacturer: 1-1-1 Otowa Bunkyo-ku, Tokyo 112-0013, Japan

Herewith declares that
Equipment: Switching Type AC Adaptor
Model: S-8453

- is in conformity with the provisions of the Electromagnetic Compatibility Directive
89/336/EEC (amended by 92/31/EEC & 93/68/EEC).

And furthermore declares that

- the following (parts/clauses of) harmonised standards have been applied:

EN 55022: 1998 Information technology equipment
-Radio disturbance characteristics
-Limits and methods of measurement

EN 55024: 1998 Information technology equipment
+A1:2001 -Immunity characteristics
: -Limits and methods of measurement

EN 61000-3-2: 2000 Electromagnetic compatibility (EMC)
-Part 3-2: Limits for harmonic current emissions
(equipment input current up to and including 16A per phase)
EN 61000-3-3: 1995 Electromagnetic compatibility (EMC)
+A1:2001 -Part 3-3: Limits
: -Limitation of voltage change, voltage fluctuations and flicker
in public low-voltage supply systems, for equipment with

rated current =16A per phase and not subject to conditional
connection

Place: JAPAN Date: 5 September 2003

K % «cs corroraTION

\7 :
YShléhnw_’ c €

Manager, Engineering Section




Rozdziatl 2 DV-1 Uzytkowanie

2-1 Czesci urzadzenia

Na gorze urzadzenia DV-1 znajduje sie wyswietlacz graficzny, w czesci pochytej
znajduje sie klawiatura kontrolna urzgdzenia, a w tylniej czesci znajduje sie
przetgcznik zasilania, gniazdo RS-232C oraz gniazdo DC jack.

DC Jack

Gniazdo RS-232C

Przetacznik
zasilania

\,

Rysunek 1. Czesci urzadzenia

Jesli odczytywanie grafiki jest wykonywane za pomocg lewej reki, prosze przetgczyc
orientacje wyswietlacza na lewo z klawiaturg w orientacji w prawo.

Jesli jednak odczytywanie grafiki jest wykonywane za pomocg prawej reki, prosze
ustawic orientacje wyswietlacza do prawej z klawiszami po lewej stronie.

Aby ustawi¢ orientacje wyswietlacza podczas wigczania urzgadzenia, wigcz
przetacznik zasilania wciskajgc najblizszy klawisz na klawiaturze. Po wykonaniu tej
czynnosci na wyswietlaczu urzgdzenia pojawi sie tekst ,DotView DV-1".

(DKlawiatura

Na obudowie znajduje sie 7 klawiszy oraz dzwignia kierunkowa (dzojstik).
Sg to (rysunek 2):

1. Klawisz kciukowy — to klawisz, ktory znajduje sie najblizej przed innymi
klawiszami.

2. Klawisz stanu — to klawisz, ktéry znajduje sie najdale;j.

3. Klawisz srodkowy — to jeden z pieciu klawiszy w uktadzie krzyzowym, klawisz
srodkowy.



4. Klawisze w gore, w dot, w lewo i w prawo — to klawisze otaczajgce klawisz
Srodkowy.

Dzwignia kierunkowa lub dzojstik oprocz dziatania kierunkowego moze funkcjonowac
tez jako klawisz, czyli mozna go wcisngc.

Orientacja do czytania lewg rekg Orientacja do czytania prawg rekg
Dzojstik Klawisz w gére Dzojstik Klawisz w goére
Klawisz kciukowy Klawisz w dot Klawisz kciukowy  Klawisz w doét
Klawisz stanu Klawisz w lewo Klawisz stanu Klawisz w lewo
Klawisz Klawisz w prawo Klawisz srodkowy Klawisz w prawo
Srodkowy

Rysunek 2. Nazwy klawiszy

(2) Powrdzenie klawisza

Podczas przewijania wyswietlacza dotykowego, jesli zostanie przytrzymany w jednym
z czterech kierunkéw przez okreslony czas, dzojstik przejdzie w tryb automatycznego
powtarzania.

Po ustawieniu dzojstika w jednym kierunku i przytrzymanie go dtuzej niz 0.3 sekundy,
funkcja powtarzania zostaje wykonywana 20 razy na kazdg 1 sekunde.

Mozna zwiekszy¢ szybkos¢ funkcji powtarzania do 33 razy na sekunde wciskajgc w
tym samym czasie klawisz kciukowy, lewy klawisz oraz wigczenie przetgcznika
zasilania.



Aby zmniejszy¢ szybko$¢ przewijania do wartosci 10 razy na sekunde, nalezy
jednoczesnie wcisng¢ klawisz kciukowy, klawisz w prawo oraz witgczy¢ przetgcznik
zasilania.

2-2 Podtgczanie i wigczanie

Podczas podtgczania urzgdzenia DV-1 do komputera prosimy postepowac wedtug
ponizszej instrukciji.

1. Podigcz DV-1 do komputera za pomocg dotgczonego przewodu krosowego

RS-232C.

Wiacz przetacznik zasilania.

3. Wigcz komputer i uruchom oprogramowanie do komunikacji z urzgdzeniem
DV-1.

N

Szczegotowe informacje odnosnie oprogramowania znajdujg sie w jego instrukcji
obstugi.

Rozdziat 3 Tryb testujacy

W DV-1 dostepne sg 3 rodzaje trybu testowego: test klawiszy, test wyswietlacza i
monitor interfejsu.

Jesli jest potrzeba potwierdzenia lub weryfikacji dziatania DV-1, prosimy uzy¢ trybu
testowego.

Aby aktywowac tryb testujgcy w DV-1, wcisnij jednoczesnie klawisz kciukowy, klawisz
srodkowy oraz wigcz przetgcznik zasilania. Po wykonaniu tego skrétu monitor
wyswietli nastepujgcy tekst:

DotView

DV-1

Ver <Numer wersji >
Self Test

3-1 Test klawiszy
Test klawiszy to funkcja, ktéra sprawdza poprawnosc¢ dziatania klawiszy i dzojstika.
W tym trybie na monitorze wyswietlany jest stan kazdego z klawiszy.
Aby przejs¢ do trybu Test klawiszy, wcisnij klawisz srodkowy po aktywaciji trybu
testujgcego.



3-2 Test wyswietlacza

Test wyswietlacza polega na sprawdzeniu ruchu punktow poprzez wyswietlenie wzoru
na dotykowym monitorze graficznym.

Aby przejs¢ do trybu Test wyswietlacza, wcisnij klawisz w gére po aktywacji trybu
testowania.

Po aktywaciji trybu testowania, wszystkie punkty monitora graficznego bedg w dolnym
potozeniu (schowane).

Wyswietlany wzér zalezy od wcisnietego klawisza:

Klawisz kciukowy — Brak akcji (Wszystkie punkty sg schowane)
Klawisz srodkowy — Wszystkie punkty

Klawisz w gére — Linie numerdw nieparzystych

Klawisz w dét — Linie numerdw parzystych

Klawisz w lewo — Kolumny numerow nieparzystych

Klawisz w prawo — Kolumny numerdw parzystych

3-3 Monitor interfejsu

W trybie Monitor interfejsu sprawdzana i weryfikowana jest poprawnos¢ danych
transmitowanych przez komputer.

Aby przejs¢ do Monitora interfejsu, wcisnij klawisz w dot po aktywacji trybu
testowania.

Po aktywacji wyswietlona zostanie ilos¢ odebranych danych oraz numer wzoru:

Interface
B##
P##

Rozdzial 4 Demonstracja

Urzadzenie DV-1 posiada tryb demonstracyjny pozwalajgcy doswiadczy¢ grafiki
dotykowej dostepny bez koniecznosci podtgczania do komputera.

Rysowanie grafiki dotykowej
Gra Click

Gra Maze

Gra Ball

PN PE

Aby aktywowa¢ tryb demonstracyjny, wcisnij jednoczesnie klawisz kciukowy i klawisz
w gore oraz witgcz przetgcznik zasilania.
Po wykonaniu tego skrétu na monitorze pojawi sie nastepujgcy tekst:

10



DotView

DV-1

Ver <Numer wersji>
Demonstration

4-1 Rysowanie grafiki dotykowej

W trybie Rysowania grafiki dotykowej urzgdzenie DV-1 pozwala uzytkownikowi
rysowaé grafike dotykowg w rozdzielczosci 24 punkty w pionie na 32 punkty w
poziomie.

Jednak tego rysunku nie mozna zapisa¢ ani wydrukowad.

Aby przej$¢ do trybu Rysowania grafiki dotykowej, wcisnij klawisz w gore po aktywacji
trybu demonstracyjnego.

Po wykonaniu tego skrétu na srodku monitora wyswietlony zostanie migajgcy kursor.

W trybie Rysowania grafiki dotykowej mozna uzywaé nastepujgcych klawiszy:
1. Klawisz Srodkowy — witgcza i wytgcza punkt kursora.
2. Klawisze w gore, w dot, w lewo i w prawo, dzojstik — porusza kursor.
3. Klawisz kciukowy — po wcisnieciu wytgcza kursor.

4. Klawisz kciukowy + klawisz w goére, w dot, w lewo, w prawo — przenosi kursor
do krawedzi wyswietlacza dotykowego.

4-2 Gra Click

Gra Click to prosta gra, w ktérej zdobywa sie punkty klikajgc w pole znajdujgce sie na
wyswietlaczu dotykowym.

Pasek postepu znajdujgcy sie na frontowej czesci wyswietlacza pokazuje czas 64
sekund.

W tym czasie nalezy klikng¢ w odpowiednie pole, co dodaje 10 punktow. W innym
przypadku, kiedy pojawi sie btgd dodawane jest tylko 5 punktow.

Aby przejs¢ do gry Click, wcisnij s$rodkowy klawisz po aktywacji trybu
demonstracyjnego.
Po wykonaniu tego skrétu wyswietlony zostanie nastepujgcy tekst:

Click Game
Pressing any

key to

start.

W tym miejscy wcisnij dowolny klawisz.
W grze Click dostepne sg nastepujgce operacje:

11



1. Klawisze w gore, w dét, w lewo, w prawo, dzojstik — powodujg ruch kursora.
2. Klawisz srodkowy — klika.

Po kliknieciu w okreslonym czasie wyswietlony zostanie nastepujgcy tekst:

Result
Hit ##
Err ##
Point ##

Aby anulowa¢ wyswietlanie tekstu wcisnij klawisz stanu lub klawisz kciukowy.

4-3 Gra Maze

Maze to labirynt, ktory rozpoczyna sie migajgcym punktem znajdujgcym sie w gérnym
lewym rogu monitora dotykowego.

Gra polega na jak najszybszym przemieszczeniu migajgcego punktu z gornego
lewego rogu wyswietlacza do dolnego prawego rogu.

Aby uruchomi¢ Maze, wcisnij klawisz w dot po aktywacji trybu demonstracyjnego.
Po wykonaniu tego skrétu wyswietlacz graficzny pokaze nastepujgcy tekst:

Maze
Press any
key to
start.

W tym miejscu wcisnij dowolny klawisz, aby rozpoczac¢ gre.

Do przemieszczania migajgcego punktu uzywaj klawiszy w gére, w dot, w lewo i w
prawo lub dzojstika.

Po przemieszczeniu migajgcego punktu do miejsca docelowego monitor wyswietli
nastepujgcy tekst:

Result
Time
H#Hits

Aby anulowa¢ wyswietlany tekst, wcisnij jednoczesnie klawisz start i klawisz
kciukowy.

4-4 Gra Ball

Gra Ball polega na tym, aby podbija¢ pitke za pomocg tacy nie pozwalajgc jej upasé
na podtoge.

Gra liczy liczbe podbi¢ i w zalezno$ci, gdzie pitka odbije sie od tacy naliczane sg 3 lub
5 punktow.

12



W jednej grze pitka zostanie odbita doktadnie 15 razy, jednak w przypadku kiedy pitka
nie dotknie ani razu podtogi, gra jest przeciggana dopoki to nie nastgpi.

Aby uruchomi¢ gre Ball, wcisnij klawisz w lewo po aktywaciji trybu demonstracyjnego.
Po wykonaniu tego skrétu monitor dotykowy wyswietli nastepujgcy tekst:

Ball Game
Press any
key to
start.

W tym miejscu wcisnij dowolny klawisz, aby rozpoczg¢ gre.
Do poruszania tacg uzywaj klawiszy w lewo i w prawo lub dzojstika.

Po zakonczeniu gry wyswietlony zostaje nastepujgcy tekst.

Result

Count
H#t

Point
H#t

Aby anulowa¢ wyswietlanie tekstu, wcisnij jednoczesnie klawisz start i klawisz
kciukowy.

13
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